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COLEGIO

AREA:TECNOLOGIA E INFORMATICA

JORNADA:MANANA Y PERIODO/SEMESTRE: FECHA: DIA MES

GRADO:6 GRUPO:____ TARDE PRIMERO ANO

TEMA: Editor de imagenes Phtoshop  Taller 1: Recociendo el entorno grafico

ESTUDIANTE:

1.Ingrese a Photoshop CC 2020 haciendo clic en el icono . que se encuentra en la
barra de tareas de su equipo.

2. Escribir en el cuaderno del concepto de Photoshop, rasterizar y tamafio de archivo.

3. Haga un reconocimiento del entorno grafico de Photoshop CC 2020 identificando las
partes de la ventana principal del programa (Barra de menu, Area de trabajo,
Herramientas, Barra de opciones de herramientas, pestafia de documentos, panel de
capas, canales y trazados, boton de contraer y expandir paneles).

4.Dibuje en el cuaderno la ventana principal de Photoshop ubicando sus partes.

5.Realice en el cuaderno el siguiente cuadro y complete la informacion necesaria.

Barra de menu
Area de trabajo
Barra de Herramientas

Barra de opciones de
herramientas
Pestana de documentos

Panel de capas, canales y
trazados

Boton de contraer y expandir
paneles

6. Para ver las opciones de modos de ventana que se encuentra en la barra de herramientas
del lado izquierdo de la ventana principal hacer clic en la opcién pantalla completa y
escriba en su cuaderno lo que sucede-, luego escoja la opcion Pantalla entera
directamente y escriba en su cuaderno lo que sucede. Para salirse del modo de pantalla
pulsar las teclas ESC o la letra F.

7. Dibujo en el cuaderno los iconos de las herramientas Zoom (Lupa) y la herramienta
mano y escribo para que sirve y como funciona. Estas dos herramientas las vamos a
utilizar para poder movernos por la imagen.
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